


INtroduccion

Pablo se dirigia a Roma para ser juzgado cuando el barco en el que navegaba, naufragé. Dios fue
misericordioso y salvo la vida de los que estaban a bordo. Podemos leer la historia en Hechos 27.
Puntos clave:

. Dios es misericordioso.
° Dios esta en control.
° Dios nos dara valor.

Guia de la leccion

Juega un juego en el que das algunos consejos a tus hijos. Si quisieran escuchar los consejos, deberian
ponerse de pie. Deberian sentarse si creen que es un mal consejo. Sé tan tonto como quieras. Por ejemplo,
"Hace calor afuera. Serd mejor que te pongas el sombrero y la bufanda".

¢Alguna vez has dejado de seguir un consejo y algo salié mal? Hable sobre un momento en que no seguir los
consejos era imprudente.

Pablo le dijo al centuridén que viajaba con él que no se pusieran a navegar, o el barco naufragaria y mucha
gente moriria. El centuridn no escuché a Pablo. Estaban en el bote cuando comenzé una fuerte tormenta.
Hable acerca de las grandes tormentas que ha experimentado. Imaginese si estuviera en un barco en el
océano cuando llega una tormenta.

Aungque el centurién desobedecio el consejo de Pablo, Dios fue misericordioso y perdond todas las vidas en
el barco. Este fue un gran milagro.

Coge varios palillos o ramitas pequefas. Puede decorar con su hijo para crear marineros. Ademas,
seleccione un bote, ya sea un bote de juguete, una taza o un bote de papel. Ponga los marineros de palillo
de dientes en el barco. Puede usar una tina de agua, un piso o una mesa grande para jugar. Empuja a los
marineros del bote por la superficie. Grita, "iNaufragio!" y arroja a los marineros a la superficie. Configure
un temporizador para una cantidad de tiempo seleccionada, segun la edad del nifio. Permitales luchar para
recoger a tantos marineros como puedan antes de que se acabe el tiempo. Ya sea que su hijo tenga éxito o
no, indiquele que esta recogiendo palillos en su casa y que los marineros estaban en medio de un mar
tormentoso.

Misericordia no es darle a alguien el castigo que se merece. Habla de una vez que hiciste algo que merecia
un castigo, pero alguien no te lo dio. Ellos mostraron misericordia.

Pablo tuvo el coraje y confié en Dios, incluso en medio de la tormenta. Pablo sabia que nada estaba fuera
del control de Dios.

Juega un juego de control. Coloque varios objetos en varios tazones en el mostrador: agua, un huevo, una
galleta, una zanahoria, azucar, etc. Ahora, pidale al nifio que recoja los objetos y los sostenga en su puiio sin
dejar caer ninguno. Mientras sostienen cada elemento, hable sobre cudles son faciles de sostener, cuales
son mas dificiles y cuales son imposibles. Asi como no podemos sostener todo en un pufo, no podemos
controlar todo en nuestras vidas. Recuérdeles que Dios puede controlar todo. Nada esta fuera de Su
capacidad de sostener.

Hable acerca de un momento en que planed hacer algo, pero las cosas se interpusieron en el camino. Podria
ser un viaje cuando tu auto se rompid. O visitar un museo, pero te enfermaste y tuviste que quedarte en
casa. Comparta como una tormenta, un naufragio y una serpiente venenosa, no pudieron detener los planes
de Dios para Pablo. Aunque no experimentemos cosas agradables en la vida, Dios siempre tiene el control.
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Juegos y actividades

Carreras de botes

Usa algunos articulos reciclados para hacer
un bote. También puede doblar botes de

papel.

Llene un recipiente grande o una bafiera con
agua. Alinee los botes y hagan una carrera
para cruzar los botes al otro lado.

Trate de asegurarse que los botes no se
caigan. El primer barco que llegue al otro
lado, gana.

Mece a un nino en una manta

Busque una manta que sea lo suficientemente
resistente para soportar el peso de su hijo. Con un

__ adulto a cada lado. Haga que su hijo se acueste en el
medio de la manta.

Levante ambos lados para que su hijo se balancee en
la manta. Agitelo lentamente hacia adelante y hacia
atrds. Haga que su hijo imagine que estd en el mar.

Pidale a su hijo que se imagine cdmo debe haber sido
para Pablo y los demas estar en un mar tempestuoso.

Ataque de tiburdn

Coloca unos aros en el suelo para que se
conviertan en islas. Elige a una persona para que
sea un tiburdn. Los otros jugadores son
nadadores.

Cuando suena la musica, todos los ninos nadan

alrededor de la habitacién. Cuando la musica se
detiene, los nifios deben ir a una isla de manera
segura, para no ser devorados por un tiburdn. Si
son devorados, estan fuera.

Cada vez que la musica se detiene, se elimina
una isla.




Ayuda a Pablo a encontrar el
caomino a la orillo
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Mide las olas
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Coincidir con los barcos
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Barco

Que necesitas:

Pagina de la plantillo,
Crayones o pintura,
Tjjeros,
Medio plato de papel
(cortado en forma de
ondoa),
Pincho de madera (quitar It willbejust

punta), - asHesaid.
Acts 27:25

Cinta Adhesiva.

Qué hacer: ———————

-

Colorea la padginade  Recorte los piezos Hoz un pequefio

la plontilla y un ploto  delbarco. Cintoaen  agujero en el plato
de papel. un pincho de de papel e inserta el
madera. pincho.



IASi que
animense!

Porque
creo en Dios.

Serd tal como El dijo.
Hechos 27:25
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Adoracion

Canciones de adoracién recomiendadas. No producido por Trueway Kids.
Los videos de YouTube se deben usar solo para uso personal.

Trueway kids - Historia biklica
https: //youtu.be/beATlhpw-mU
Mi Barco Es Pequerio

https: //youtu.be/0001IRME3KA

DIOS ME CUIDARA
https: //youtu.be/HNUpyV-9FPs

N

Oracion
Gracios a Dios que El es misericordioso y
Nnada puede detener Sus plaones.

Pidele que te ayude a confiar en El,
iNncluso en tiempos dificiles.

MDY

La proxima semano

Timoteo

Si aun no lo ha hecho, registrese paro
recibir futuras lecciones por correo
electronico.
truewaykids.com/subscribe/
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