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MAPA DEL TABLERO

Imprime las fichas y coldcalas en la pizarra siguiendo
este orden numeérico del 1 al 25.

Filal 1 (Puntos) 2 (Puntos) 3 (3¢ MINA) 4 (Puntos) 5 (3¢ MINA)
Fila2 6 (Puntos) 7 3¢ MINA) 8 (Puntos) 9 (Puntos) 10 (Puntos)
Fila3 11 (35 MINA) 12 (Puntos) 13 (3¢ MINA) 14 (Puntos) 15 (3¥ MINA)
Fila4 16 (Puntos) 17 (Puntos) 18 (3¥ MINA) 19 (Puntos) 20 (Puntos)
Fila5 21 (3¢ MINA) | 22 (Puntos) 23 (Puntos) 24 (3¢ MINA) | 25 (Puntos)
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28 En esta modalidad, el lider hace una pregunta de la Biblia a un equipo. Si responden &
"®, “% 4 bien, ganan el derecho de escoger una casilla en la pizarra para ver qué sorpresa les & %* |

v Yo IRT L . oA
* ., toca. Puedes encontrar preguntas biblicas en mi pdgina de google sites ALIEN oa

?

SAYURI, para poder respaldar tu Dindmica.
J‘ B

* Aqui tienes lo que debes escribir al reverso de cada nimero segun el Mapa:

A

v S
- k ~ Casilla 1: +10 Puntos jExcelente punterial
g [ - ( Casilla 2: +20 Puntos jDoble bendicién! ) B
Q;- Casilla 3: BOOM! EXPLOSION. Pierden todos los puntos de esta ronda.
t @ # Casilla 4: +5 Puntos Algo es algo, jsuman! N e i
(; ~=-_ Casilla 5: BOOM! MINA. El juego pasa al siguiente equipo. S ;5
» 7« “ Casilla 6: +30 Puntos jPremio mayor! o T o
”*/ 3 * Casilla 7: BOOM! LA RED SE CAYO. Pierden 10 puntos de su acumulado. p > H"
.| \_ 4 Casilla8:+10 Puntos Casilla segura. o2 \.
;\‘ Casilla 9: ROBO DE PUNTOS. Le quitan 15 puntos al equipo con mds puntaje. v"
i . Casilla 10: +15 Puntos Avance limpio. _ )
’,,. ! Casilla 1: iBOOM! CORTOCUITO. Su puntaje actual se reduce a la mitad. J H_‘
1 Casilla 12: +10 Puntos Provisidn segura. . \
A _"""' Casilla 13: jBOOM! EXPLOSION TOTAL. Su marcador vuelve a cero. jA reiniciar! *”-" ’s""'%.%
4 Y Casilla 14:425 Puntos iTremendo escaneo! ! 4§
b =" Casilla 15: BOOM! MINA. El equipo queda congelado por un turno. -
:-{ "~ Casilla 16: +10 Puntos Camino despejado. o h:
Wy Casilla 17: +20 Puntos Recompensa de gracia. "z
& 2 )J?; Casilla 18: jBOOM! EMBOSCADA. Pierden 20 puntos de golpe. 3‘.& o
Casilla 19: +5 Puntos Un pequefio empujon.
\ {j' = :0~si||o. 20:{ ESCUDQ ANTIBOOM. Si en el préximo turno les sale una mina, no les hace _{.-% ';’ (
% g dafio. iGudardenlo bien! Ly ﬁ
X 1// Q Casilla 21: iBOOM! EXPLOSION. Pasan el turno de inmediato. J \ '
—of Casilla 22: +15 Puntos Sumando a la cuenta.
51‘;:.? Casilla 23: +10 Puntos Casilla firme. ¢ 4':.3
Casilla 24: BOOM! TRAMPA. Le regalan 10 puntos al equipo rival.
Casilla 25: +30 Puntos jEspectacular cierre!

Puedes hacer esto al reverso de un pos it para pegarlo, o si prefieres
imprimir te dejo las fichas para que puedas pegarlas
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+10 Puntos
iExcelente
punterial

+20 Puntos
iDoble
bendicion!

j‘er den
todos los
puntos de
esta ronda

+5 Puntos Algo

es algo, jsuman!

Elfllego pasa
al siguiente
equipo

4

+30 Puntos
iPremio mayor!




Plerden 10
puntos de su
acumulado.

+10 Puntos
Casilla segura.

ROBO DE
PUNTOS. Le Pierden 10
quitan 15 puntos puntos de su
al equipo con acumulado.
mas puntaje.
Pierden 10
W puntos de su
reduce a Ia acumulado.




+25 Puntos

Sugnarcato
vuelve a iTremendo!
cero. il
reiniciar!
+10 Puntos
sinarcador Camino
vuelve a .
cero. despejado

+20 Puntos
Recompensa de
gracia.

plérden 20
puntos de
goipe.




+5 Puntos Un
pequeno
empujon.

ESCUDO ANTIBOOM.
Si en el préximo turno
les sale una mina, no
les hace dano.
iGuardenlo bien!

Pasan el
turno de
inmediato.

+15 Puntos
Sumando a la
cuenta.

+10 Puntos
Casilla firme.

Lefegalan 10
puntos al
Bllllillﬂ rival.




+30 Puntos
iEspectacular!
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. una accién buena, ganan puntos por su testimonio; si les sale una mala...
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DE DECISIONES

En esta modalidad no hay preguntas previas. Los jéuenes eligen la casilla directamente. Si les sale
iBOOM!
Aqui tienes las acciones ordenadas exactamente con el mismo mapa impredecible:

Casilla 1: 7 +10 Pts - Filtro en los ojos: Decidir cambiar de video cuando aparece algo que no edifica.
Casilla 2: ¥ +20 Pts - Conexién matutina: Iniciar el dia orando antes de revisar los mensajes.
Casilla 3: 3¥ MINA "MEDIA VERDAD": Decir una mentira piadosa para salir del apuro. jEXPLOTA EL
TURNO!

Casilla 4: W +5 Pts - Inuersién de tiempo: Apoyar en la limpieza de la iglesia después del servicio.
Casilla 5: 3¥ MINA "EL SEGUNDERO": Dejar tu tiempo con Dios siempre para los tltimos 5 minutos.
iBOOM!

Casilla 6: 7 +30 Pts - El escudo del silencio: Callar un chisme en lugar de reenviarlo al grupo de
WhatsApp.

Casilla 7: 3¥ MINA "LIKES DE APROBACION": Cambiar tus ualores cristianos solo para encajar en
redes. BOOM!

Casilla 8: 7 +10 Pts - Sinceridad radical: Decir la verdad aunque te cueste un castigo.

Casilla 9: 7 +15 Pts - Balanza justa: Tratar bien a ese companero de clase que todos ignoran.
Casilla 10: 7 +10 Pts - Frecuencia de gratitud: Dar gracias a Dios por tu familia todos los dias.
Casilla 11: 3¥ MINA "EL COMENTARIO": Dejar una critica o burla oculta desde una cuenta anénima.
iBOOM!

Casilla 12: 7 +15 Pts - Consejo sabio: Escuchar la advertencia de tus padres antes de salir.

Casilla 13: 3¥ MINA "ORGULLO CIEGO": No aceptar consejos de nadie porque crees que ya lo sabes
todo. {BOOM!

Casilla 14: W +25 Pts - Altar en la habitacién: Pedir perddn a Dios a solas cuando sabes que fallaste.
Casilla 15: 3¥ MINA "0IDOS PRESTADOS": Quedarte escuchando cuando hablan mal de tu pastor o
lider. BOOM!

Casilla 16: ¥ +10 Pts - La Palabra en el celular: Usar apps biblicas para estudiar en tus tiempos
libres.

Casilla 17: ¥ +20 Pts - Honestidad digital: No hacer trampa en los exdmenes virtuales ni tareas con
IA.

Casilla 18: 3¥ MINA "LA EXCUSA": Decir "El domingo voy" y quedarte durmiendo por flojera. jBOOM!

1 Casilla 19: 7 +5 Pts - Ayuda silenciosa: Recoger la basura que alguien mas dejé tirada en el templo.
~ Casilla 20: V7 +10 Pts - Pacificador:*

Detener una pelea o discusion entre tus amigos con palabras
sabias.

Casilla 21: 3¥ MINA "CORAZON AMARGO": Recordar los errores del pasado de otros y no querer
perdonar. jBOOM!

Casilla 22: ¥ +15 Pts - Ofrenda alegre: Compartir tu refrigerio con el que no llevé nada.

Casilla 23: 7 +10 Pts - Puntualidad de Reino: Llegar temprano al servicio para adorar a Dios desde
el inicio.

Casilla 24: 3¥ MINA "PANTALLA SECRETA": Ver contenido oculto a altas horas de la noche pensando
que nadie te ve. jBOOM!

Casilla 25: 7 +30 Pts - Testimonio invicto: Defender tu fe con respeto cuando se burlan de Dios en tu
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OPCION B: INSTRUCCIONES
N a\ g ; : % N g

EL Desarrollo de la Dindmica: Minuto a Minuto

Paso 1: La Preparacion (Antes de que Lleguen los chicos) B

1.EL lider dibuja en la pizarra un cuadrado grande con 25 casillas y las numera del 1 al T B
25, a0l

2.Usando el Mapa Maestro, el lider pega las 25 fichas del PDF en sus respectivos
ndmeros.

3.1 Ojo: Las fichas se pegan mostrando hacia el frente solo el nimero (el reverso). La
explicacién y los puntos quedan ocultos contra la pizarra. Nadie sabe qué hay detras
de ninguin niimero.

Paso 2: La Divisién de Equipos

Cuando empieza la dindmica, el lider divide a todos los jovenes de la iglesia en 2 0 3
equipos (por ejemplo: Equipo Leones y Equipo Aguilas). Cada equipo elige a un capitdn que
serd el vocero.

Paso 3: EL Turno de Juego
1.La Pregunta o el Turno: . Y
a.Si usan la Opcidn A (Preguntas): EL lider le hace una pregunta biblica al Equipo
Leones. Si responden bien, ganan el derecho de escoger una casilla. _
b.Si usan la Opcién B (Acciones directas): No hay preguntas, el Equipo Leones !
simplemente debate tres segundos y el capitdn dice en voz alta: jLider, elegimos la
casilla nimero 7!.
2.EL Escaneo (Revelar la ficha): El lider camina hacia la pizarra, despega la ficha niimero ¥ 4 é 3
7 y la voltea frente a todos.
3.La Confrontacién y los Puntos: € O o
o El lider lee la explicacién con voz emocionante: jBOOM! Les tocé la Mina Likes de "
Aprobacién. Cambiaron sus valores cristianos para encajar en las redes... jPierden " A
15 puntos y pasa el turno!. (\ '
o O sisale buena: “;Diamante! Les tocd 'Filtro en los ojos', +10 puntos por cerrar ese
video que no edificaba”. El lider anota los puntos del equipo en una esquina de la —
pizarra.

Paso 4: EL Debate Relampago (EL momento de aprendizaje)

Cada vez que sale una casilla (sea Mina o sea Diamante), el lider se detiene 30 segundos y
le pregunta al equipo que la sacd: ;Por qué creen que esta accién es una mina en la vida
real? ;Cémo podemos evitarla esta semana?". Los chicos del equipo responden rdpido para
defender su punto. Esto hace que participen y reflexionen.

Paso 5: El Cierre y Ganador
El juego termina cuando se descubren todos los Diamantes o cuando un equipo logra llegar
a 100 puntos sin estallar por completo.
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+10 Pts - Filtro en los
ojos: Decidir cambiar de
video cuando aparece
algo que no edifica

+20 Pts - Conexion
matutina: Iniciar el dia
orando antes de revisar
los mensajes.

MINA "MEDIA VERDAD":
5

+5 Pts - Inversion de
tiempo: Apoyar en la
limpieza de la iglesia
después del servicio.

NDERO":
con Dios
ultimos
OM!

MINA "E

+30 Pts - El escudo del
silencio: Callar un chisme
en lugar de reenviarlo al

grupo de WhatsApp.




MINA "LIKES DE

" Cambiar
istianos
ajar en
OM!

+10 Pts - Sinceridad
radical: Decir la verdad
aunque te cueste un
castigo.

+15 Pts - Balanza justa:

Tratar bien a ese
companero de clase que
todos ignoran.

+10 Pts - Frecuencia de
gratitud: Dar gracias a
Dios por tu familia todos
los dias.

P
MINA "EL €OMENTARIO":
Dej a o burla

+15 Pts - Consejo sabio:

Escuchar la advertencia

de tus padres antes de
salir.




+15 Pts - Consejo sabio:

Escuchar la advertencia

de tus padres antes de
salir.

+10 Pts - La Palabra en el
celular: Usar apps

biblicas para estudiar en
tus tiempos libres.

+20 Pts - Honestidad
digital: No hacer trampa
en los exdmenes virtuales
ni tareas con IA.

MINA "LA

qu




+5 Pts - Ayuda
silenciosa: Recoger la
basura que alguien mds
dejo tirada en el templo.

+10 Pts - Pacificador:
Detener una pelea o
discusion entre tus
amigos con palabras
sabias.

MINA "CORKXZ(')N

ordar los
ado de

+ 15 Pts - Ofrenda
alegre: Compartir tu
refrigerio con el que no
llevo nada.

+10 Pts - Puntualidad de

Reino: Llegar temprano

al servicio para adorar a
Dios desde el inicio.

MINA "PANTALEA




+30 Pts - Testimonio
invicto: Defender tu fe
con respeto cuando se
burlan de Dios en tu
colegio.
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