Primarios
ANO A ¢ PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

semana 1 Un mundo nuevo
semana 2 Un hogar perfecto
SEMANA 3 El sdbado

semana 4 3Qué pasd con el hermoso angel
de Dios?

SEMANA S La caida y una promesa
semana 6 Cainy Abel

SEMANA 7 Noé construye un arca
skmana 8 El arco iris de la promesa
SEMANA 9 La forre de Babel

SEMANA 10 Dios guia a Abram

SEMANA 1T Abram vy Lot

Semana 12

Abram rescata a Lot

Referencia biblica: Génesis 14.

Idea principal

Dios puede ayudarme a fomar decisiones sabias que
sean una bendicién para los demds.

Versiculo para

tNo nos cansemos de hacer el bien. A su debido
tiempo, cosecharemos numerosas bendiciones si no

memorizar ! :
nos damos por vencidosy (Galatas 6:9).
Ref i Patriarcas y profetas, cap. 12, pp. 124-127.
elerencias
Las bellas historias de la Biblia, t. 1, pp. 152-155.
En esta leccion se reflejan algunos aspectos de las
siguientes creencias fundamentales:
3. Dios el Padre
Creencias

fundamentales

7. La naturaleza humana
11. Crecer en Cristo
21. La mayordomia
22. La conducta cristiana

sEmana 12 Abram rescata a Lot

SEMaNA 13 El bebé prometido

Palabra de la
semand

Sabio: Demostrar la capacidad de tomar buenas
decisiones segun la experiencia y sabiendo lo que es
verdadero y correcto.

Resumen de la
leccién

Esta leccion muestra cdmo Abram confid en la
sabiduria de Dios. Al elegir sabiamente seguir su guia,
pudo ser de bendicion y rescaté a Lot y su familia
cuando cayeron en manos de reyes enemigos cerca
de Sodoma.

Objetivos de
aprendizaje

118

Los nifios:

Sabrdn que Dios puede ayudarnos a tomar decisiones
sabias que resulten en bendicion para los demdas.

Se sentirdn felices de hacer el bien a los demds.
Responderdn buscando oportunidades para bendecir

a los demds todos los dias.

Curriculo de Escuela Sabdtica Vivos en Jesus - PimAAT1




Un momento tranquilo...

Querido maestro de'Escuela Sabdaticq,

A primera vista, esta historia tiene todos los elementos
de una clasica mision de rescate wcon final felizy: El
bueno rescata al malo del campamento enemigo con
un pequefio grupo de hombres. No acepta nada a
cambio y regresa a casa como un héroe.

Pero hay mas detrds de esta historia.

El bueno, Abram, tenia todas las razones para no ser
el bueno en esta situacion. No tenia por qué arriesgar
su vida y la de sus hombres para rescatar a Lot, su
sobrino egolsta. Nadie lo habria culpado por dejar a
Lot en el problema en el que se habia metido. Aun asi,
tan pronto como Abram escuchd la terrible noticia
de que los reyes enemigos habian capturado a Lot,
la gracia entro en accioén, las oraciones por sabiduria
ascendieron al cielo y el humilde pastor se convirtio en
el soldado lider de una peligrosa mision de rescate.

Lot no era solo su sobrino egocéntrico; Lot era un
hijo de Dios que necesitaba ayuda. La batalla no era
suya, era de Dios. El botin no era suyo, era de Dios.
Dios dirigi¢ la historia de principio a fin. A Abram solo
se le dio el papel protagonista, un papel que dirigia la
gloria hacia el Director.

El protagonista siempre es Dios.

Mientras 10 vy los nifios acompafian a Abram en su
audaz misién de rescate, deseamos que se admiren
ante nuestro maravilloso Dios mientras él los guia y
dirige. Que cada uno de ustedes se sienta inspirado
a seguir personalmente su direccién para ser una
bendicién muy necesaria en la vida de los demds, tal
como lo fue Abram.
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@
Esquema del programa )™

Idea principal: Dios puede ayudarme a tomar decisiones sabias que sean una bendicidn para los demds.

Primarios, Ano A, Semana 12

MINUTOS PREVIOS

* Reproduce el canto del versiculo para memorizar
* Tarjetas de acertijos de persondjes.

PRELIMINARES (10 MINUTOS)

* Bienvenida
» Cantos
* «Dios es mi amigo fieln y ofro canto de alabanza que elijan los nifios.
* uCancién de sdbadon
* QOracion: Tipos de oraciéon que Abram acostumbraba hacer.
* Presenta la Biblia: Canten ulos libros de la Biblian y comparte un dato curioso de la Biblia.
* wBendice mi ofrenda hoyn recoge las ofrendas, tabla de las ofrendas, y noticia misionera
* «t; Quién nos viene a visitar?»
* jFeliz cumpleanosn

CONTEXTUALIZACION (5 MINUTOS)

* Juego: :Cudn sabio eres?
* Comparte la idea principal: Dios puede ayudarme a tomar decisiones sabias que sean una bendicién para los
demas.

HISTORIA BIiBLICA (15 MINUTOS)

» Didlogo: zgHasta qué punto las decisiones equivocadas nos llevan a mds decisiones equivocadas?
* Leccidn practica: Mano en agua helada.

EXPLORACION DE LA HISTORIA (5 MINUTOS)
» Aplicacién: Situaciones hipotéticas de ayuda: Recorrido por estaciones.

* Didlogo: El diezmo.
« Actividad: Calcular el diezmo.

PARA CERRAR (20 MINUTOS)

Tarjeta de personajes 12: Abram es valiente.

Versiculo para memorizar y canto del versiculo para memorizar: uGdlatas é:9n.

Didlogo: Aplica el versiculo para memorizar a la historia.

Manualidad: Titere de rana y leccién de la naturaleza Hervir una rana combinadas.

* Compromiso: La manualidad como recordativo para pedir la sabiduria de Dios.

» Cantar: uDios te guarden.

» Desafio misionero: Busca una forma de bendecir o ayudar a alguien de otro pais. Quizd tengas libros cristianos
que puedas enviar; bienes o dinero que puedas dar a los misioneros; algunas monedas extra para llevar a la
ofrenda misionera del decimotercer sdbado; orar.

* Orar.

-
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Preparacion del programa \:

Actividades preliminares y de contextualizacién

Saca las tarjetas de personajes. Incluye nombres adicionales de persondjes biblicos para representar con mimica,
escritos en papelitos.

Actualiza la tabla de las ofrendas.

Escribe la idea principal en la parte superior de la pizarra, o puedes imprimirla o escribirla y mostrarla.

Historia biblica y exploracién

Presentacion de PowerPoint.

Cubos de hielo, agua frig, recipientes (suficientes para que cuatro o cinco nifios compartan un recipiente, y asi
todos participen), todllas o toallas desechables para secarse las manos.

Escribe las tarjetas de servicio v pégalas en las paredes o colécalas sobre la mesa.

Sobres de diezmo y muchas monedas (o frijoles o fichas) del mismo valor para que los utilicen en grupos pequefios
al calcular el diezmo.

Para cerrar

Imprime la tarjeta de personajes 12: Abram es valiente.

Materiales para manualidades

Dos platos de cartén (pequefios), grapadora, papeles de colores (blanco, negro, rojo y verde), papel celofdn o tist
verde, pegamento, marcadores, tijera.

Haz una muestra; las instrucciones se incluyen al final de la leccion.

;. Qué necesito?

Recursos en linea Demds recursos
] Musica: O Biblia del grupo.
- (Dios es mi amigo fieh O Indicaciones para la mimica.
) <thn.c|on <lz sobt::c!c\n [0 Recipientes, cubos de hielo, agua fria.
- ttLos libros de la Biblian
g t O Toallas o toallas desechables.
- WBendice mi ofrenda hoy» o . .
- sQuién nos viene a visitaren [ Papel para escribir las tarjetas de servicio.
- iFeliz cumplearfios» [0 Sobres de diezmo.
- Versiculo para memorizar, «Gdalatas 6:9» [0 Monedas o frijoles para el diezmo.
- «Dios te guardey [ Recipiente para las ofrendas.
[ Noticia misionera. [0 Material para la manualidad (ver arriba).
["] Presentacién de PowerPoint para la semana 12. O Pizarra y marcadores.

[l Tarjeta de personajes 12: Abram es valiente.
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2] a .
Programa de Primarios )™

Idea principal: Dios puede ayudarme a tomar decisiones sabias que sean una bendicién pard los demds.

Ano A, primer trimestre, semana 12
MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)
ESCUCHAR: Reproduce los cantos de los versiculos para memorizar del frimestre (de fondo y con volumen bajo).

CONECTAR: Recibe a los nifios con una cdlida bienvenida por su nombre a medida que llegan. Dales la oportunidad
de compartir una forma en la que antepusieron a alguien durante la semana. zPudieron compartir la historia y la
manualidad con un companero?

HACER: Jueguen a los acertijos con las tarjetas de personajes. Un nifio tomard la primera tarjeta, la mirard
discretamente y entonces representard con mimica parte de la historia que se muestra en ella para que los demdas
nifios adivinen. Quien adivine, foma su turno. Si el grupo es grande, puedes agregar ofros personajes biblicos.

PRELIMINARES (10 MINUTOS)

BIENVENIDA: Reune a los nifios y dales la bienvenida como grupo a la Escuela Sabdtica.
CANTAR: uDios es mi amigo fieln y otra alabanza que los nifios elijan.

ORAR: En las historias de nuestras lecciones hasta ahora, ;qué fipo de oraciones hizo Abram? [Oraciones de
agradecimiento, pedidos de ayuda y sabiduria ante los problemas, ocraciones como parte del culto, hablar con
Dios como a un amigo). Canten la alabanza de oracién «uCancién de sdbadon e invita a varios nifios a orar;
recuerden pedirle a Dios que nos ayude a recordar estas cosas cuando oremos.

BIBLIA: Canten «los libros de la Biblian.
Comparte el dato curioso de la Biblia: ;Cudél crees que es la Ultima palabra de la Biblia? Agui tienes una pista, la
dices cada vez que oras. tAmény significa wes verdady o «que asi seay.

DAR: Un nifio recogerd la ofrenda mientras cantan uBendice mi ofrenda hoyn. Despuées de que un adulto cuente
el dinero, un nific coloreard el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso de la
recoleccion de este trimestre. Luego, comparte la noticia misionera semanal relacionada con el proyecto
misionero trimestral. Ora para que Dios bendiga las ofrendas y las lleve donde se necesiten.

CANTOS: Da una cdlida bienvenida a las visitas y canten «; Quién nos viene a visitar?n. Canten «jFeliz cumpleanosin
a quienes hayan cumplido afios en la semana y oren para que Dios los bendiga.

CONTEXTUALIZACION (5 MINUTOS)

0 : 1t Invita al menos a cuatro miembros mayores de la iglesia a participar en la Escuela Sabdatica durante
cinco minutos. Pideles que se pongan de pie en circulo con los nifios. Dale una pelota o un peluche a uno de

los nifios para comenzar. Preguntales a los adultos invitados: «zQué consejos sabios pueden compartir hoy con los
niflos aqui presentesen (Respuesta de 60 segundos). El nifio con la pelota (o el peluche) se la lanzard a un adulto,
quien la atrapard y responderd. Luego, ese adulto se la pasard a ofro nifio, quien la lanzard a otro adulto, y asi
sucesivamente hasta que todos los adultos hayan compartido su respuesta.

Didlogo:
= ;Por qué las personas mayores fienen mas sabiduria que los nifios?
* ;Qué leccién de vida o sabiduria aprecian mas?

™ Ensefianza: Las personas con mas experiencia en la vida son mas sabias que nosotros, pero Dios es el
mas sabio de todos.

Al aprender mas sobre Abram en la leccién de hoy, recordemos la idea principal. Leerla juntos: Dios puede
ayudarme a tomar decisiones sabias que sean una bendicién para los demas.

HISTORIA BIiBLICA (15 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Pide a Dios que los nifios entiendan la historia biblica y compdrtela creativamente.
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