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Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.

«Ya no mientan mas, sino diga cada uno la verdady
(Efesios 4:25, DHH).

Patriarcasy profetas, cap. 16, p. 159 acap. 17, p. 167.

Enesta leccion se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.

7. La naturaleza del hombre.

10. La experiencia de la salvacion.
11. Creciendo en Jesus.

Honestidad: Ser honesto significa-decir la-verdad. Dios
siempre es honesto, nunca miente. Cuando Dios vive
en tu corazdn, no mientes ni enganas; dices siempre

palabras honestas.

En'su vejez, Isaac se prepard para dar la bendicion de la
primogenitura a su hijo mayor, Esau. Dios le habia dicho
a Rebeca que Jacob, el menor, seria el lider espiritual
de la familia, pero Isaac decidié hacer las cosas a su
manera. Rebeca supo del plan de Isaac y decidid
tomar cartasen el asunto. Ided un astuto plan para
enganar a su esposo, que era ciego, de manera que

le diera la bendicion a Jacob. Jacob se hizo pasar por
Esau y mintié con palabras y acciones. Engand a Isaac
y recibid la bendicion. Esau quedd devastado y planed
matar a su hermano. Como resultado, Jacob tuvo que
abandonar a su familia destrozada y huir para vivir lejos

con familiares de su madre, Rebeca.
Los ninos:

* Sabrdn que decir mentiras causa tristeza y lastima los
corazones.

. Sentirdn el deseo de pedirle a Dios que los ayude a
decir palabras sinceras y a no mentir.
Responderdn pidiéndole a Dios que viva en su
corazon.



g

e ‘j. 4 A
Querido maestro de Escuela Sabdtica:

«Yo soy el camino, la verdad y la viday, dijo Jesus (Juan
14:6). jQué noticia tan maravillosa: Jesus es la verdad!
¢ Es de extranar, enfonces, que nuestro enemigo, el
diablo, trate de desacreditar la verdad? El sabe que,

si logra debilitar nuestra dependencia de la verdad, se

debilitard también nuestra dependencia de Jesus.

En el huerto del Edén, Satands traté de presentar a Dios
como deshonesto: «jNo morirdn! [...] Serdn como Diosy,
le dijo a Eva (Génesis 3:4, 5). Y alo largo de los siglos ha
incitado a los seres humanos a actuar como él quiere:
engandndose unos a otros con fines egoistas.

Compara esto con la forma en que actia Dios. El, que
lo sabe y lo ve todo, no necesita ser astuto ni enganar.
Sus caminos son fransparentes y coherentes. Dios da
importancia a la transparencia e incluso nos invita a
evaluar si él es justo o no. Podemos confiar en Jesus,
porque él es la verdad.

Jesus nos dijo como fortalecer nuestra dependencia
de él: «Ustedes son verdaderamente mis discipulos si
se mantienen fieles a mis ensenanzas; y conocerdn la
verdad, y la verdad los hard libresy (Juan 8:31, 32).

Que esta semana encuentres tiempo extra para

profundizar mds en la Biblia y permanecer (es decir,
confiar verdaderamente y descansar) en el amory la
direccion de Dios para fi. Ay, si la familia de la que nos
habla la leccion de esta semana hubiera confiado en el
plan de Dios, en sus tiempos, en sus métodos y en que él
nos ayuda a ser honestos... En lugar de quebrantamiento
y dolor, podrian haber encontrado libertad.

Sin embargo, lo bueno de la leccion de esta semana

es que Dios nunca deja de amarnos, ni siquiera cuando
nosotros nos empenamos en elegir nuestro propio
camino o cuando somos deshonestos. El estd dispuesto
a perdonarnos y ayudarnos, porque él es «el camino, la
verdad vy la viday (Juan 14:6).




Esquema del programa \®

Idea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a serhonesto. ’

Infantes, ano g, segundo trimestre, semana 2

MINUTOS PREVIOS
e Jueguen a «Adivina mi trabajo» con accesorios mal repartfidos.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e Canten:
- «Buen dia, mi Jesusy.
- «Siempre conmigo va Diosy.
- «La familia del Senom.
- «;,Quién nos viene a visitar?y y menciona por nombre a las visitas.
- «jFeliz cumpleanosh para todos los ninos que hayan cumplido anos esta semana.

OFRENDA, ORACION, VERSICLO PARA MEMORIZAR

e Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

e Canten Un nino sostendrd la Biblia especial de la clase.

. y «Ya no mientan mds, sino diga cada uno la

verdady (Efesios 4:25, DHH).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)
* Actividad: Intenten pegar trozos de papel rasgados para ilustrar los efectos desastrosos de la deshonestidad.

» Comparte la idea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.
HISTORIA BIBLICA

e Org; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BIBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Utiliza globos para ilustrar la honestidad. Un globo azul para reflexionar sobre como las palabras
deshonestas siguen creciendo y se salen de control, y un globo amarillo para mostrar cémo Jesus puede
ayudarnos a decir palabras honestas.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

e Tarjeta de la naturaleza 15: Caballo.
¢ Historia misionera: «Dos hermanos honestosy.

MANUALIDAD

e Manualidad: Titere de Jacob que habla.
e Respuesta: Pidan a Dios que esté en nuestro corazdon para que nos ayude a ser honestos.

e Desafio misionero: Pidele a Dios que toda persona que llegue a tu casa pueda conocerlo y amarlo.
e Canten «Nos volveremos a ven.

e Oracion.
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Preparacion del programa g

ldea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.

Preliminares

Ten una lista de accesorios que se usan en distintos trabajos y mézclala para el juego «Adivina mi trabajoy. Elige lo que tengas a
mano o lo que esté relacionado con tu culfura. Ejemplos:

e Pintor: pincel, paleta.

* Deportista: equipamiento deportivo.

» Cocinero: delantal, cuchara de madera.

 Jardinero: sombrero grande, rastrillo, semillas.

* Médico/enfermero: botiquin de primeros auxilios, vendas.

» Constructor: cinturon de herramientas o caja de herramientas.

Ten escritas las profesiones para poder susurrdrselas al oido a cada nino. Quizds te convenga colocar los accesorios juntos o en
una bolsa, para repartirlos de manera equivocada (por ejemplo, una raqueta de tenis al pintor).

Consigue los objetos para la Caja de sorpresas: dos hojas de papel de color (carta o A4) y un tubo de pegamento.

Ten a mano un regalo de cumpleanos a eleccién para un nino que haya cumplido anos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: munecos de madera (Jacob y Esaul), lana o una cobija lanuda para usar como piel

de cabra, cuenco, cuchara de madera y verduras de juguete.

Figuras de fieltro/panolenci o

Para la caja de exploradores biblicos: coloca un globo azul y un globo amarillo en la caja. (Utiliza dos colores diferentes o dibuja
en dos globos del mismo color si es necesario).

Historia misionera/de la naturaleza

Imprime una para cada nino.
Historia misionera: bolsita con monedas.

Materiales para manualidades

Plantilade manualidadesparalasemana 2 para cada nino. Lapices de colores, pegamento, tijera.

Recursos

Recursos adicionales

Musica - Recipiente para la ofrenda.
- «Buen dia, mi Jesusy. Campana o elemento de sonido agradable.
- «Siempre conmigo va Diosy. Utileria y disfraces.

- «La familia del Sefom. Caja de sorpresas: dos papelitos de colores, pegamento.

- ¢ Quién nos viene a visitar?y. . o
Caja de exploradores biblicos: dos globos (uno azul y

- (jFeliz cumpleanosh. M . .
. A ofro amarillo si es posible, o de diferentes colores).
- «Mis manos y corazony.

- «De rodillas estoy».

- «La Biblia esy.

- «Diga cada uno la verdady (canto del versiculo para
memorizar, «Efesios 4:25, DHHy).

- «Nos volveremos a ven.

Tabla de las ofrendas.

Tarjeta de la naturaleza 15: Caballo.
Laminas de PowerPoint para la semana 2.
Noficia misionera.

Plantilla de manualidades para la semana 2.

Utileria para contar la historia: munecos de madera
(Jacob y Esau), lana o una cobija lanuda para usar
como pieles de cabra, cuenco, cuchara de madera y
verduras de juguete.

Materiales para manualidades (ver arriba).
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Programa de Infantes g

ldea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nino por su nombre a medida que llegan.
¢ Pregunta: ; Qué cosas amables hiciste por ofros la semana pasada?

HACER: Los nifos jugardn a «Adivina mi trabajon. Dile a cada uno al oido una profesion sencilla: pintor, deportista,
cocinero, etc. Luego entrégales un accesorio al azar relacionado con una profesion diferente a la que le dijiste. Al
pintor, dale una raqueta de tenis; al cocinero, un pincel; al deportista, un delantal y una cuchara de madera... Pide
a un nino a la vez que actue representando el trabajo que le susurraste (aunque tenga un accesorio incorrecto).
Los demds ninos intentardn adivinar de qué trabajo se trata.

Diles que, en la historia de hoy, alguien se disfrazé de otra persona. Esa fue una gran mentira que lo complico todo y
entristecié a una familia. Hoy aprenderemos que Dios puede ayudarnos a ser honestos con nuestras palabras y acciones.

BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Dales nuevamente la bienvenida a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de verlos.

CANTAR: Canten con gestos y utileria:

- «Buen dia, mi Jesusy.

- «La familia del Senom.

- «Siempre conmigo va Diosy.

- ¢, Quién nos viene a visitar?» (menciona por nombre a las visitas).
- «jFeliz cumpleanos!y si un nino cumplié anos en la semana.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mis manos y corazény y un nino recogerad la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Después de
que un adulto cuente el dinero, un nino colorearad el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el
progreso de la recoleccion de este trimestre.

Canten «De rodillas estoy». Los ninos se arrodillardn para orar. Que dosninos hagan una oracion de
agradecimiento a Dios. Luego, ora tu, pidiendo a Dios que use la ofrenda para ayudar a otros a decidir seguir a
Jesus. Agradece a Dios por los mensajes que nos da en la Biblia.

Canten «La Biblia es» u otro canto sobre la importancia de la Biblia.

Un nino sostendrd la Biblia especial de la clase. Ensénales a encontrar el versiculo para memorizar, Efesios 4:25.
Repitanlo juntos: «Ya no mientan mas, sino diga cada uno la verdady. Pregunta:

* ;Qué quiere Dios que digamos siempre?

Escuchen y canten juntos el canto del versiculo para memorizar, Efesios 4:25. Explicales que Dios puede ayudarnos
a ser honestos.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

HACER: Usa la campana o el instrumento elegido y un nino abrird la caja de sorpresas para descubrir dos hojas
de papel de color y un fubo de pegamento.
Levanta una de las hojas de color y senala que es lisa y no tiene rasgaduras ni rofuras. Rompela delante de los ninos
y deja todos los trozos en el piso. Los ninos te ayudardn a pegar los trozos rotos para que la hoja quede como antes.
ANALIZAR: » ; COmo quedo la hoja de papel cuando la rompimos en pedazos? (Un desastre).
* Cuando intentamos volver a juntarlo, ¢ fue facil o dificil?
¢ ;Qué creen que significa la palabra «honeston? (Decir la verdad, decir las palabras correctas, no mentir ni enganar).
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Programa de Infantes \’

EXPLICA. Ensenanza: Cuando no decimos la verdad, hacemos dano a las personas y ellas se entristecen o se
enojan. Al igual que paso con los trozos de papel rotos, cuando mentimos todo se vuelve un desastre y se estropea.
Aungue intentemos volver a juntarlo todo y arreglarlo, es muy dificil.

Los nifos se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal después de ti:Dios estd conmigo. El me ayuda a ser
honesto. La historia de esta semana trata sobre alguien que mintid con sus palabras y sus acciones. No fue honesto,
fue deshonesto, y eso causd muchos problemas a todos.

HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

~

«La bendicion de la primogenituran de manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las [dminas de
PowerPoint.

(t) Ora pidiendo a Dios que los ayude a comprender la historia de hoy. Luego cuéntales la historia

CAJA DE EXPLORADORES BBLICOS (5 MINUTOS)

HACER: Toca la campana o el instrumento y un nino abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard
un globo azul y un globo amarillo (o de dos colores diferentes). Los ninos se sentardn contigo en el piso.

Explica que cuando somos astutos y decimos mentiras, Dios se siente muy triste, jy fambién nosotros nos sentimos

muy mal por dentro! Esos sentimientos que estdn por dentro se hacen cada vez mds grandes. (Infla el globo azul
delante de los ninos. Suéltalo para que vuele por el salon e ilustrar asi lo que sucede cuando decimos mentiras). jLas
cosas se salen de control!

Muestra los muhecos de madera «Jacoby y «Esaun. Pregunta:
¢ ;A quiénes lastimo la mentira? (A los dos, Jacob y Esau. También a su mamd y a su papd, porque Esau se enojé
y Jacob fuvo que huir. Cuando mentimos, lastimamos a Dios, a nosotros mismos y a quienes nos rodean).

Infla el globo amarillo. Atalo con cuidado y dibuja un corazén en él. Explica que, cuando Dios vive en nuestro
corazon, nos ayuda a decir palabras honestas y verdaderas. La Biblia nos dice que Dios no puede mentir. El noveno
mandamiento dice: «No digas mentiras en perjuicio de tu préjimon (Exodo 20:16, DHH). Es muy importante para

Dios que digamos siempre la verdad. La Biblia dice que Satands es el gran enganador, y que todas las mentiras
provienen de él, que es el padre de la mentira. El enemigo quiere que mintamos porque sabe que eso hard que
nuestra vida sea triste y dificil. Pero Dios es muy bondadoso y nos perdona cuando le pedimos perdon. Si le pedimos
ayuda, él nos ayudaq, porque quiere que digamos la verdad.

* ;Qué podemos hacer para ser como el globo amarillo esta semana? (Podemos pedirle a Dios que nos ayude a
decir siempre la verdad. Podemos decir palabras sinceras y ser honestos en todo lo que hacemos).

Repitan la idea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

TARJETA DE LA NATURALEZA: Muestra la tarjeta de la naturaleza 15: Caballo y menciona los siguientes datos:
¢ Los caballos son animales grandes y fuertes. Tienen cuatro patas, una larga cola y una crin.
* Como los caballos son ddciles, fuertes, inteligentes y honestos, son grandes amigos de las personas.

¢ Los caballos tienen diferentes formas de caminar. La mds lenta es el paso. A medida que los pasos se aceleran,
el caballo trota, luego galopa y luego corre a toda velocidad.

* Los caballos son siempre honestos. No fingen. Muestran exactamente lo que sienten por alguien. Cuando a un
caballo le gustas, baja la cabeza, resopla o bufa suavemente, te sigue o te acaricia con el hocico.

Entrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 15: Caballo para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la
naturaleza.

Historia misionera: Cuenta la historia misionera «Dos hermanos honestosy.
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MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Titere de Jacob que habla. Dale a cada nino la plantilla de la manualidad para que la coloreen,
recorten y peguen para hacer una cara de Jacob que habla. Una vez terminada, los ninos pueden usar su
manualidad para «hablam entre ellos sobre cdmo Jacob podria haberdicho la verdad y por qué deben decir la
verdad en todas las circunstancias.

Repaso: Repitan juntos la idea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto. Hemos aprendido lo

importante que es ser sinceros con nuestras palabras y nuestras acciones, y a no mentir. Si no somos sinceros, pueden
suceder cosas tristes. Dios puede ayudarnos a ser sinceros en nuestras palabras y acciones. Pregunta:

¢ ;Quieren que Dios viva en su corazon? (Invitalos a decir que si).

DESAFIO MISIONERO: Pidele a Dios que toda persona que llegue a tu casa pueda conocerlo y amarlo. Oren por
esto como familia.

CANTAR: Canten «Nos volveremos a ven. Diles que la préxima semana descubrirdn qué pasd con Jacob después
que se fue de su casa.

¢ ;Creen que Dios perdonard a Jacob por las cosas malas que hizo?

¢ ;Creen que Dios seguird estando con Jacob?

ORAR: Ora pidiendo a Dios que nos perdone por todas las veces que no hemos sido honestos. Da gracias a Dios
porque puede ayudarnos a ser sinceros. Invitalo a vivir en el corazdn de los ninos.

HISTORIA BIBLICA

La bendicion de la primogenituro

ldea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.

Alprepararteparacompartir estahistoria,leelaGuiadeestudiodelaBibliaparaverelrelatocompletoydetallado.Ahade
elementosadicionales siesnecesario,segunlosrecursosquetengasdisponibles.Paramaximizarlaparticipacion,evitaleerlesla
historia directamente. Revisa lassugerenciasparalahistoriabiblicaalcomienzodeestaguiaparamaestros.

Sugerencias para la historia biblica

* Munecos de madera:lsaac,Rebeca, Jacob y Esay, con una escena sencilla (tela para una carpa, hierba, colina), cabra de
juguete.

« Utiliza lana o una cobija lanuda para cubrir a un nino como si fuera piel de cabra.

e Utiliza un cuenco, verduras de juguete y una cuchara de madera para remover el guiso.

* Muestra las » ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las tienes.

« Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards la importancia
de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BIBLICA: PUNTOS CLAVE

* |saac ya era anciano y estaba ciego (muneco de madera «lsaacy). Era el momento de elegir al nuevo lider espiritual de la familia
y darle la bendicioén. ¢ Elegiria a Jacob o a Esau? (Muestra los «hermanosy de madera).
« Dios le habia dicho a Rebeca que Jacob seria el lider de la familia (muneco de madera «Jacoby).

e Isaac queria que Esau fuera el lider. Iba a elegir a Esau cuando nadie estuviera mirando (muneco de madera «Esauy).
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* Isaac le pidié a Esau que fuera a cazar, matara un animal y le preparara un guiso. El se lo comeria y luego bendeciria a Esau.

e Rebecalo oyd (muneca de madera «Rebecay). Le dijo a Jacob que trajera dos cabritos. Ella prepararia un guiso (verduras,
cuchara, tazon). Jacob debia llevdrselo a Isaac y enganarlo fingiendo ser Esau, para recibir la bendicion.

« Luego Rebeca vistié a Jacob con la ropa de Esau y le cubrid los brazos con piel de cabrito (ponle a un nino la cobija lanuda).
« jJacob engand a su padre y recibio la bendicion!

« Esau llegd después con su guiso, jpero ya era demasiado tarde! Isaac se dio cuenta de que habia sido enganado.

. Esau se enojo mucho. Queria matar a su hermano.

. Jacob tuvo que huir. Se fue a vivir con Labdn, el hermano de su madre, Rebeca. Jacob estaba muy triste, pero Dios seguia
amdndolo y seguiria estando con él.

HISTORIA BIBLICA

Isaacse sentd dando un suspiro. Ya era muy mayor (muestra el muneco de madera «lsaacy cerca de una «carpay). No podia ver y
sus pies ya no eran tan rdpidos como antes. Sabia que no iba a vivir mucho tiempo mds. » Era hora de dar a uno de sus hijos una
bendicion especial para que después fuera el nuevo lider de la familia. Ese hijo seria el que, en el futuro, guiaria a todos a amary a
seguir a Dios. A cudl debia elegir: a Jacob o a Esau? (Levanta los hermanos de madera).

El anciano Isaac sonrid. Por supuesto que debia ddrsela a Esau. Al fin y al cabo, era el primogénito, es decir, el primero en nacer, y las
bendiciones del derecho de primogenitura siempre se le daban al primer hijo varon. (Levanta el muneco de madera «Esauy).
Rebecaq, la mamd de Jacob y Esay, no estaba de acuerdo (levanta la muneca de madera «Rebecay). Dios le habia dicho hacia
mucho tiempo: «Tu hijo mayor servird a tu hijo menom (Génesis 25:23). Ella sabia que la bendicion era para el hermano menor, Jacob.
(Levanta el muneco «Jacobn).

Pero el padre, Isaac, habia tomado la decision de darle la bendicion a Esau cuando nadie estuviera mirando.

» Rdpidamente, mandod llamar a Esau. Cuando ya estaba a su lado, le dijo en bajito, de forma que nadie pudiera oirlo: «Sal

al campo a cazar un animal para mi. Prepara mi comida preferida y trdéemela aqui para que la coma. Entonces pronunciaré la
bendicidn que te pertenece a ti, mi primer hijo vardn, antes de que yo mueray (Génesis 27:3, 4). (Muneco de madera «Esauy).
Rebeca oyd aquellas palabras secretas. jOh, no! Isaac le iba a dar la bendicion familiar a Esay, jese mismo dial

» Rebeca corrié a buscar a Jacob. Ella iba a arreglar el asunto a su manera. (Muneca de madera «Rebecay corre hacia muneco
de madera «Jacoby).

Le dijo a Jacob que le trajera rdpidamente dos cabritos. Ella haria un guiso. Luego Jacob se haria pasar por Esay, le llevaria el guiso a
su padre y obtendria la bendicion de la primogenitura.

Jacob no podia creerlo. jSu madre le estaba diciendo que minfieral

Rebeca removid el guiso. iMmm! Estaba tal y como le gustaba a Isaac. Radpidamente lo vertié en un cuenco (verduras, cuchara de
madera, cuenco).

Rebeca fue a buscar ropa de Esau y se la dio a Jacob, que se la puso por la cabeza. Ahora Jacob olia igual que su hermano mayor,
el cazador. Pero aun quedaba un problema sin resolver: la suave piel de Jacob no se parecia a la velluda piel de Esau. Rebeca lo
cubrié con pieles de cabrito. jProblema resuelto! Ahora Jacob olia y se sentia como Esau. (Si es posible, ponle a un nino una cobija
lanuda, para que los demds puedan tocar sus «brazos velludosy).

» Jacob le llevd el guiso a su padre. «Padrey, dijo Jacob imitando lo mejor que pudo la voz de Esau. «Soy Esauy, tu primer hijo. Hice lo
qgue me pediste. Ahora siéntate y come... Y luego bendicemen.

Isaac, el padre, que estaba ciego, fruncid el ceno.

«;De verdad eres mi hijo Esau?».

«Si, lo soy», contestd Jacob (Génesis 27:18-24).

iOh, no! jCudntas mentiras! Jacob llevaba en las manos un guiso enganoso, vestia ropa enganosa, se habia puesto pelo de cabra
enganoso en los brazos y el cuello, y ahora sus palabras también eran enganosas.

El anciano Isaac fue enganado. Pronuncié la bendicién especial de Dios sobre Jacob. jLa bendicion de la primogenitura era ahora
de Jacob para siempre!

Jacob salié de la carpa de su padre. Poco después, Esau entrd con su plato de guiso. «Levdntate, padre mio, y come de lo que he
cazado, para que puedas darme tu bendiciony, le dijo con una sonrisa (Génesis 27:31).
;iQuééel? El anciano Isaac estaba confundido. «; Quién eres t0?», pregunto.

«Soy tu hijo, tu hijo mayor, Esauy, fue la respuesta (Génesis 27:32).
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» El anciano Isaac comenzd a temblar. jLo habian enganado!

Esau estaba tan molesto que queria llorar. (Muestra el muneco de madera «Esaly). jEstaba muy triste y enojado! Le rogd a su padre
que también lo bendijera, pero ya era demasiado tarde. La bendicion de la primogenitura le habia sido dada a Jacob.

Isaac lamentd mucho no haber confiado en el plan de Dios de darle la bendicion a Jacob desde el principio. Ahora su familia se
habia hecho dano mutuamente con mentiras y enganos.

Esau comenzd a odiar a su hermano. jincluso planed matarlo! » Cuando Rebeca descubrid que Esau queria matar a Jacob, le dijo a
Jacob que huyera (munecos de madera «Rebecay y «Jacoby hablando en privado detrds de la carpa). Debia irse a vivir con Labdn,
el hermano de ella, muy lejos, donde estaria a salvo.

» Jacob abrazd a sus padres y llord al despedirse. Aunque Jacob habia tomado muchas decisiones equivocadas, Dios seguia
amdndolo. Dios siempre estaria con él.

Historia misionera

Enfoque: Ser honesto es el camino de Dios.

Senalar: Ayuda a un nino a localizar la India en un globo terrdqueo o en un mapa del mundo.
(Coloca una bolsa con monedas en el piso para usarla al contar la historia).
¢ ;Alguna vez encontraron algo que no les pertenecia?

Duh 'y Yu vivian con su papd en un pais llamado Taiwdn. Sumamd habia fallecido cuando eran muy pequenos, por lo que su papd
se ocupaba de ellos y le resultaba dificil encontrar trabajo para poder darles de comer. A menudo, los hermanos iban a la escuela
con el estbmago vacio y rugiente.

En la iglesia adventista cercana a su escuelq, hicieron un programa especial para ninos. Duh y Yu asistieron cada dia al salir de
clases. Alli, los amables maestros los ayudaban con sus tareas y les daban una deliciosa comida. Sus rugientes estdmagos ya no
estaban tan vacios.

Duh y Yu también comenzaron a ir al Club de Conquistadores. Los sdbados se quedaban en la iglesia todo el dia y aprendian sobre
Jesus. Luego comian un delicioso almuerzo y jugaban con los demds ninos.

Un dig, Duh, Yu y dos de sus nuevos amigos de la iglesia fueron andando a la biblioteca. «jMirenly, dijo Duh, senalando al piso, donde
habia una bolsita de tela (muestra la bolsa con monedas). Dentro habia monedas.
«No es nuestran, dijo uno de sus amigos.

¢ ;Qué creen que deberian hacer?
Recogieron la bolsa de tela con el dinero dentro y la llevaron a la policia.

El agente de policia se sorprendid de que unos ninos hubieran llevado a la comisaria una bolsa perdida con dinero. Sacudié la bolsa.
El dinero tintined. Luego volcdé las monedas y comenzd a contarlas: (Cuenta las monedas de tu bolsa). 1... 2... 3... 4... 5... 6... jHabia
mucho dinero! El policia anotd los nombres de los ninos y dénde vivian.

Al dia siguiente, un reportero de un periddico quiso escribir sobre lo sucedido. Entrevistd a los dos hermanos y a sus amigos,
preguntdndoles por el dinero que habian encontrado. «En la iglesia adventista nos ensenan la importancia de ser honestosy, le dijo
Duh al periodista. «Nos ensenan que el camino de Dios es el mejor camino, y queremos seguirlon.

;Saben qué? Nadie reclamo el dinero, asi que el policia lo entregd a la escuela de los ninos para usarlo en el pago de las cuotas.
Aunque los hermanos no tenian mucho, querian seguir el camino de Dios siendo honestos.

Me pregunto:

e ;Qué harias si te pasara eso a ti? ;Te quedarias con el dinero? ;Se lo darias a un adulto o a un policia?
¢ ;Qué aprendiste de esta historia?

Repite la idea principal: Dios estd conmigo. El me ayuda a ser honesto.

* Historia adaptada de «Dos hermanos honradosy de Gina Wahlen, Misidon adventista nifios, 2° trimestre de 2015.
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Titere de Jacob que habla

Elementos que necesitards:

Plantilladelasemana?2,ldpices de colores, tijera, pegamento (1).

Manos a la obra:

e Colorea el titere de Jacob y recértalo (2).

* Dobla hacia atrds por las lineas superior e inferior (por encima y por debajo de la boca) (3).

* A continuacion, dobla hacia adentro por la linea central (por encima de la lengua). Una vez doblado, tu titere
estard casi listo (4).

* En la parte de atrds del titere, pega la tira mds larga arriba para los dedos vy la tira mds corta abajo para el pulgar,
de modo que puedas sujetar el titere (5).

« Utiliza el titere para mostrar como Jacob podria haberle dicho la verdad a su padre (6).
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